2004 9 7



030432047


















179.16.1.50~  and) 255.255.255. 0

172. 16. 1.50
/mask Metric NextHop If
'\ 192.168.1.0/24 0 eth0
175. 16 1'0\ 172.16.1.0/24 1 B S0
172.16.2.0/24 1 C s1

—

192.168.1.0/24
ethO

e

S1

172.16.1.0/24

172.16.2.0/24










CPU

11



m |IGP

m EGP

AS

AS
RIP,IGRP OSPF

AS
EGP BGP

12









iff
10.1.1.0 00 1{)
10.1.2.0 00 sl
10.1.3.0 1 sl
10.14.0 2 sl

sO sl S
10.1.1.0/24% 10.1.2.0/24

If

180540 4 sbh

180530 4 s4

10.1.1.0 1 sO

10.1.4.0 1 sl
0 sl sO

10.1.4.0(Hop2)

.I.\J-.I.-U-U\I I\JP.I.}

——

10.1.1.0(Hopl)

iff
10.1.3.0 @ 30
10.1.4.0 @ s
10.1.2.0 1 sO
10.1.1.0 2 sO

N

sl

10.1.3.0/24 Q 10.1.40/24
— —

10.1.1.0(Hop2)

.I.\J-.I.-_I'-\J\I I\JP.I.}

10.1.2.0(Hopl)

15



I

Hello

Hello

0 0

16












60






10.1.1.0/24 A 10120724 B 10.1.3.0/24
sO sl sO sl

if if
10110 | davn | s@ 10.1.2.0 0 s0
10.1.2.0 0 sl 10.1.3.0 0 sl
10.1.3.0 1 sl 10.1.1.0 K] sO

10.1.1.0 Haop?

1 P

22






10.1.1.0/24 10.1.2.0/24 10.1.3.0/24 10.1.4.0/24
S © Q.
if if if
10.1.1.0 16 sO 10.1.2.0 0 sO 10.1.3.0 0 sO
10.1.2.0 0 sl 10.1.3.0 0 sl 10.14.0 0 sl
10.1.3.0 1 sl 10.1.1.0 16 sO 10.1.2.0 1 sO
10.1.4.0 2 sl 10.1.4.0 1 sl 10.1.1.0 1B sO

10.1.1.0 Hop16 10.1.1.0 Hopl16

| = =

24



D
if
if if 10.1.4.0 16 if sO
10.1.4.0 16 sl 10.1.4.0 16 sl 10.104.0.14.0 16 1652 S1
o c 10.1.4.0/24
AR @ © A
sl sO sl sO S2 %
sO sl
sl — | sO
© S i Sy
D sO sl sO sl
if if
10.1.4.0 16 sO 10.1.4.0 16 sO

25






=10

27












31



32






Hello

Hello









Hello

Update

Update

37



(1)






10.0.0.0

192.168.0.1
172.16.6.254

25

10
15

192.168.0.1

172.16.6.254

10.0.0.0

192.168.0.1

15

40




10

30

40

10






50
\

15

10

30

40

43




NW-1

ACTIVE

-90

80

"

(Query)

0= 0

N

44













240

48



	本資料について
	ＩＰルーティング
	概要
	１章　ルーティング
	ルータ
	ルーティングテーブル
	ルーティング動作
	ルーティング動作
	ルーティングテーブルの作り方
	スタティックルーティング
	ダイナミックルーティング
	ルーティングプロトコル
	ルーティングアルゴリズムの分類
	ディスタンスベクタ型の動作
	ディスタンスベクタ型の動作
	リンクステート型の動作
	2章　ＲＩＰ
	ＲＩＰの動作
	ＲＩＰの問題点
	問題1の原因
	問題１対策
	問題２の原因
	問題２の対策
	●ルートポイズニングとスプリットホライズンを　　併用した場合
	●ポイズンリバースとスプリットホライズンを併用した場合
	3章　ＩＧＲＰ
	ＩＧＲＰの動作
	ＲＩＰとＩＧＲＰの比較
	４章　ＯＳＰＦ
	ＯＳＰＦの特徴
	コストを利用した最適ルートの確立
	ルーティングテーブル以外の情報を保持
	エリアの概念
	ＯＳＰＦの流れ
	5章　ＥＩＧＲＰ
	ＥＩＧＲＰの特徴
	ＥＩＧＲＰの動作
	トポロジテーブル(1)
	トポロジーテーブル（２）
	ＤＵＡＬ（拡散アップデートアルゴリズム）
	ネットワーク収束時のトポロジーテーブル
	リンク障害時のトポロジーテーブル
	ＲＩＰのタイマ

