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はじめに 

• スマートフォンの普及 

スマートフォンとフィーチャーフォンの所有状況 
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問題点 

 

3 



実験装置 

• OpenMoko Neo FreeRunnerを使用 

• オープンソースを基盤 

• GSM規格 

• OSにLinux 
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実験装置 

• National Instruments PCI-6229 DAQを使用 

• 抵抗をはさみ電圧降下を用いて測定 
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測定 

• ディスプレイ 

• CPU・RAM 

• ネットワーク 

• オーディオ再生 

• ビデオ再生 

• 通話 

• メール 
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結果（ディスプレイ） 

• 最小値7.8mW 

• 最大値414mW 
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結果（CPU RAM） 

• SPEC CPU2000を使用 

 

• equake（有限要素シミュレーション：地震モデル） 

• vpr（FPGA回路の配置と経路指定） 

• gzip（データ圧縮ユーティリティー） 

• crafty（チェス・プログラム） 

• mcf（最小コスト・フロー・ネットワーク） 

• idle を測定する 
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結果（CPU RAM） 

• equake、vpr、gzipはCPU 

• crafty、mcfはRAM 
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結果（ネットワーク） 

• WiFi（15MiB） 

• GPRS（50KiB） 
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結果（オーディオ再生） 

• 33.1mW（全体の12%） 
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結果（ビデオ再生） 

• 画面の明るさが大きく影響 
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結果（通話） 

• GSMは「832.4±99.0mW」で推移 
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結果（メール） 

• GPRSよりWiFiの方が消費が少ない 
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結果 

• 「画面の明るさ」が大きな要因 

• 通話中には800mW以上を記録 
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対策（企業） 

• 次世代Liイオン電池の開発 

• アプリ開発時の電力意識 
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対策（個人） 

• 無線LAN、Buletoothのオフ 

• ディスプレイの輝度を下げる 
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